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Magyar tannyelvű középiskolák IX. országos tantárgyvetélkedője

Bolyai Farkas tantárgyverseny, 2014. május 9-11.

KALKULUSZ – Számítógép alkalmazói verseny

Bemutató és prezentáció készítés – PowerPoint (25 pont)

Készíts bemutatót a 2014-es Labdarúgó Világbajnokság bemutatására!

A felhasználható kép- és hangállományok, a szövegállomány illetve a minta a PowerPoint könyvtárban található.
	Beállítások a bemutató minden diájára (3.25 pont)
	

	· Állítsd be a diák hátterének a vb.jpg képet. 
	0.5 pont

	· A cím legyen, sötétvörös (RGB(192, 0, 0)) színű, félkövér.
	0.5 pont

	· A mintaszöveg: 1. szint legyen: 15 pontos, félkövér, jelölő karakter Wingdings2,’(’, 2. szint legyen: 15 pontos, jelölő karakter Wingdings2,’(’.
	1.25 pont

	· Diaminta használata
	1 pont

	
	

	Beállítások a bemutató különböző diáira (20.75 pont)
	 

	Az első dián (5.5 pont):
	 

	· Módosítsd a kép méretét a minta szerint. Az új méret legyen: szélesség 10(, magasság 5,53(.
	0.5pont 

	· Helyezd el a „nap van hátra a 2014-es Labdarúgó Világbajnokság kezdetéig!” szövegrészt. A használt betűtípus legyen, Brush Script MT, 36 pontos, félkövér, sötétvörös (RGB(192, 0, 0)) betűk.
	1 pont

	· Helyezz el egy számlálót, amely meghatározza, hogy hány nap van hátra a 2014 június 12-én kezdődő Labdarúgó Világbajnokság kezdetéig. A feladatot úgy kell megoldani, hogy a számláló naponta frissítse az adatokat.
	3.5 pont

	· Fehér háttérszín
	0.5 pont

	
	

	A második dián (3.75 pont):
	

	· A meglévő táblázat végére szúrj be egy új sort. Az új sort töltsd ki adatokkal a minta szerint (Szimbólumok, Csoportkőr, Egyenes kiesés). Alkalmazd az első sor elemeire beállított formátumot.
	0.5 pont

	· A második sor elemeit lásd el hivatkozással, úgy hogy segítségükkel az értelem szerint megfelelő diát lehessen elérni.
	0.75 pont

	· A dia alsó részében található szövegdobozhoz rendelj hivatkozást, amely a FIFA hivatalos weboldalára (http://www.fifa.com/) mutat.
	0.5 pont

	· Helyezz el a dia jobb alsó sarkába egy alakzatot, a mintának megfelelően, rendelj hozzá hivatkozást. Ha vetítéskor rákattintasz, eredményezze a Vetítés végét.
	1 pont

	· Módosítsd a hivatkozások színét. A színük kattintás előtt legyen, sötétvörös (RGB(192, 0, 0)), kattintás után pedig egy más árnyalatú sötétvörös (RGB(128, 0, 0)).
	1 pont

	
	

	A harmadik dián (1 pont):
	 

	· Alakítsd át a dia tartalmát úgy, hogy a minta szerinti kétszintes listát kapd eredményül.
	0.5 pont

	· Rendelj hivatkozást a dia bal alsó sarkába található alakzathoz. Ha vetítéskor rákattintasz, eredményezze a második diához való visszatérést.
	0.5 pont

	
	


	A negyedik dián (2.5 pont):
	 

	· A SmartArt ábráról hiányzik a „Recife” elem. Helyezd el a megfelelő helyre, „Porto Alegre” és „Rio de Janeiro” közé.
	0.5 pont

	· Formázd meg az ábrát! Használj Lapos stílust, sötétvörös (RGB(192, 0, 0)) kitöltést, fekete betűszint.
	1 pont

	· Alkalmazz egyéni animációt az ábrára! Használj Keret típusú animációt a megjelenéshez, az ábra elemei Egyenként, Kifelé irányba, Gyors sebességgel jelenjenek meg.
	1 pont

	
	

	A hatodik dián (3 pont):
	 

	· Állítsd a dia elrendezését 2 tartalomrész típusura.
	0.5 pont

	· A dia második hasábját töltsd fel tartalommal, a mintának megfelelően (Kabala  Fuleco, Labda  Adidas Brazuca).
	1 pont

	· Helyezd el a Symbol karakterkészlet ’(’ elemét a megfelelő helyekre.
	0.5 pont

	· Illeszd be a We Are One (Ole Ola).mp3 állományban található hanganyagot. A hanglejátszás történjen Automatikusan, Leállításig ismétli módon.
	1 pont

	
	

	A hetedik dián (0.5 pont):
	 

	· A dia tartalmát lásd el számozással, a mintának megfelelően.
	0.5 pont

	
	

	A nyolcadik dián (4.5 pont):
	 

	· Formázd tovább a SmartArt ábrát, a mintának megfelelően. Alakítsd ki a megfelelő szerkezetet, állítsd be a megfelelő elhelyezést.
	2 pont

	· Az ábra mérete be van állítva. Igazítsd vízszintesen középre.
	0.5 pont

	· Használj sötétvörös (RGB(192, 0, 0)) kitöltést, fekete betűszínt, 16-os betűméretet, félkövér kiemelést.
	1 pont

	· Alkalmazz egyéni animációt az ábrára! Használj Csíkok típusú animációt a megjelenéshez, az ábra elemei Egy objektumként, Jobbra le irányba, Lassú sebességgel jelenjenek meg.
	1 pont

	
	

	Alkalmazz áttűnést (1 pont)
	 

	· Nagyított kör, az áttűnés hangja Szél, az áttűnési sebesség Közepes, a továbbítás Kattintásra.
	1 pont

	
	

	Összesen
	25 pont
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