Kartyazo katonak

e Mindkét katona kartyait egy-egy sor adatstrukturaban taroljuk a hatékony kezelés
érdekében (pl. deque - C++ STL). Jeldljuk ezeket a sorokat Q1 és Q2-vel.

e A jaték akkor nem ér véget, ha valamely allapot ismétlédik. Ennek érdekében el kell
tarolnunk a jaték allapotat. A jaték allapota a két sor elemeinek dsszeflizésével kapott
szamsorozat lesz (Q1 + Q2). Az allapotok tarolasara egy gyors keresést biztosito tarolot
ajanlott hasznalni (pl. unordered_set vagy set - C++ STL).

e A jatékot addig kell jatszani, amig valamely sor elfogy vagy allapot-ismétlédés

kovetkezik be.



